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Agenda

Presentacion

Lo llustvacion narrotiva

- Recursos narvotivos para conceptualizar las ilustraciones

- Reoursos Heonicos oreativos para encontrar tu voz grafico
Experimentacion y praction

Objetivo del taller: Aprender los principales re-
CUFSOS NAFYOTIVOS Y TEONICAS Lreativas pava ilustrar
proyectos editorioles.
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Hustiracion Narrativa

ES la que cuenta wna historia, ella vnos
explico una accion concretn que Traswite
o sensacion, y los llustradores deben
pretende ser siempre Fieles a o descrip-
¢ion literal.




Margarita de Bavle

Margarita estd inda I wav,

y ¢l viento,

lleva esencia sutil de azahov;
Yo Siento

en ¢l alma uwna alondra cantar,
tu acento:

Margarita, te voy a contar

wn cuento:

Esto ern un rey que tenin
wn palacio de diamantes,
wna tienda hecha de din
Y un rebafio de elefontes,
uwn kiosko de walaguita,
un gran wanto de tisi,

Y wna gentil princesita,
ton bonita,

Margarito,

ton bonita, omo ti.

Una tarde, la princesa
Vio wna estrella aparecer;
la princesa eva traviesa
Yl quiso i a coger.

Lo queria pava hacerl
decorar un prendedor,

(0N WN Verso y wna perla
Y una pluma y una flov.
Las princesas primorosas
Se parecen mucho a ti
cortan livios, cortan rosas,
cortan astros. Son asi

Pues se fue la nivia bell,
bajo ¢l cielo y sobre el wav,
o cortar la blanca estrelin
que la hacia suspiror.

Y siguio camino arriba,
por | lwna y s alla;
s lo wmalo es que ella iba
sin permiso de papd.

Cuando estuvo ya de vuelta
de los parques del Sefor,

se wiroba toda envuelta

en un duloe resplandor.

N el rey dijo: «cQué te has hecho?
te he buscado y no te halle;

Y ¢que tienes en el pecho

que encendido se te ve?».

Lo princesa no mentio.

Y osi, dijo la verdad:

«Fui o cortor la estrella wio

a o azul inmensidads.

Y el rey clama: «cNo te he dicho
que ¢l azul no hay que cortar?.
[Qué locural, 1Qué caprichol...

El Seifor se va o enojars.

N ella dice: «No hubo intento;
Yo me fui no s¢ por qué.

Por las olas por el viento

fui o lo estrella y lo cortés.

Y ¢l papd dice enojado:
«Un castigo has de tener:
vuelve al cielo y lo robado
Vas ahora o devolvers.

Lo princesa se entristece
por su duloe flor de luz,
cuando entonces aparece
sonriendo el Buen Jesis.

Y asi dice: «<En wis campiiiag
esa vosa le ofredt,
son wis flores de las nivias

que al sofiar piensan en mis.

Viste el rey pompas brillantes,
y Inego hace desfilar
cuatrovientos elefantes

0l orilla de la war.

Lo princesita estd bello,

pues ya tiene el prendedor
en que lucen, von o estrelln,
verso, perla, pluma y Flor.

Margarita, estd linda la war,
y ¢l viento
lleva esencia sutil de azahar:
tu aliento.

No que lejos de wi vos a estar,

guarda, vifia, un gentil pensamiento

al que un dia te quiso contar
wn cuento.

Cuales son los personajes



22 Pava ovear woa llustracion navvativa se

.....

T puede partir de dos ideas:

. Centrarse en una iden puntual del +exto
que cuente una pequenia coso.

o princegn Tz —

Pues se fue la nifia bella,

bajo el cielo y sobre el mav,

acortar la blanca estrella
gue la hacia suspirar.




Una princesa
Una estrella
mov

vielo



e 7. Towar varios ideas de toda la narracion ¢
S integra en wna ilnstracion. Podewos crear
lustraciones extremadamente narvativas
TANTO qUe N0 NELesiTen Texto pues se
entienden por si solo.

W’V%ﬁ%w

Esto era up vea gune tenia
wn palacio de diamantes,
una tienda hecha de dia
y un vebavio de elefantes,
an kiosko de malaquita,
an gran manto de tisa,
y wna gentil princesita,

Viste el rey E\ow\po\s brillantes,
y lueqgo hace destilar
cuatrocientos elefantes
a la orilla de la mar.



Un rey

Una Princesa
Un palacio
tienda
kiosko

manto

desfile de Elefantes
Mar

Una estrella

una historio
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sz Lailwstracion Navvativa se utiliza en los

w2 siguientes proyectos editoriales:
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N~ COMIC
LIBROS ILUSTRADD Y LIBRD ALBUM Comic o historieta suelen ser delgados y tienen
Libro ilustrado: la lustracion acompaia ol +exto una, edicion de bolsilo, y tienen periodicidad.
Libro dlburn: la ilustracion forma parte de la narrativa

Y aporta.

STORY B0ARD )
Storyboavd o guion grafico: es wn conjunto de ilustra- NOVELA GRAFICA
clones mostradas en secuencia con el objetivo de Novelas graficas son was gruesas y duras. Tiene un
servir de guin para entender una historia principio y un fin, awngue puede haber sagos.



Recursos Narralivos para que
nuesiras ilustraciones expresen
LA RISTORIA Y SUS CONPONENTES:

E . TfMP( ﬁQQ@
Es el subtexto 0 watiz. De que se tvata la historio %E
ol final que reflexion general dejo. Es la esencia  ()O

emdticn que el autor quiere expresar.

<
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9 IDEA:

Es o forma en que se decide contar la historia, es I
manern en o que el autor o expone, o transiite, e
una decision de tondo y forma.

LJirJremvio\, lirica,, +eatval, cineratogrdfica, oral, entre
0Hros.

| F ORMA: (estructura del tewn de | F ONDO: incluye todo oquello que que-
QLEQ acuerdo con las caracteristivas de wn LT I remos deuir: ideas, conceptos, senti-
\k género especifico). Lo manera mag MIeNToS, pervepuiones, experiencios,
material de expresarlo recuerdos. Un mundo ficcionol



3 CONFLICTO: ®

Son las fuerzas implicadas en la historia, todo

oquello que genere wn ovimiento. ES accion, \
transformacion wmutacion, cambio. I PERSOUALE
Puede haber varios tpos: YO

De un personnje: conflicto interno, wna pre- 7

Gt por contestar, un obstacwlo por vencer,
se cuestiona el yo.

VARIOS PERSONAJE

“«®»
Vawios personajes: por convivencia, por inte-
reses de los diversos personajes. \

FUERZAS CONTRARIAS U

Fuerzos controria u opuestas: diferencias por TRUETAS
0posivion, se enfrenton se atacan. Se repelen .

Movimiento o transformacion: accion de 4 \&U ?ﬂf//\

querer combiay 0\|@0 TRANSFORMACION (@)



4 ARGUMENTO:

Es la cadena de justificaciones, al razonar de

0S Lambios dentro de la historio. El porque de

0s motivaciones, decisiones y/o actiones de

0S personajes o situaciones que van dandole
movimiento al velato.




5 . PERSONAJES:

Persona o ser ficticio crendo para caracterizar, dramo-
TiZOY Y expresar las intenciones narvativas del autor.
Es ¢l recipiente en donde reside la carga dramdtion de
& historio.

Las historias pueden nacer de personajes con perfiles
internos wuy definidos, pero también de cavacteristions
fisicas y morfologic.

Nombre
Estereotipos
Formo
Arquetipo




6.RELACION ENTRE
PERSONAJES:

Correspondencio, conexion y contrapunteo entre los personajes
involucrados en una historia. Gracias a esta relacion se
conoce la superficie, la intencion y la manifestacion de
estos. Los personajes se pueden resignificar entre esto
revelando diferentes facetas.

Resigniticacion

Superficie- Intencion y manifestacion.

J\

b



7 REALIDAD DRAMATICA:

Las reglas, los acuerdos fictionales que encierva ¢l
universo creado es la logica que pertenece al mundo
de Tiction que se ha construido y que ¢l lector eg
copaz de creerlo con todas sus posibilidades.

\



&. GENERD:

El Tono, grupo o cateqoria en la que se clasifica
una 0bra Narrativa dependiendo de su estilo,
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DRAMATICO TERROR POETICO
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Como contar una historia
de forma visual ?

LI s Z g FIAL
o COMENZD ‘%52 o DESP(RROLLO R o DESENLACE

HISTORIA: EL RELATO:

serie de eventos que ocurven de es o forma en que ¢l autor, lustrador
forma ordenada y cronaldgica, decide organizar esos eventos de
esth Se compone de 3 atos dro- forma diferente en pro de la cren-

mdicos: Inicio, nudo y desenlace, vion de la narvativa del outor.



Formas de ordenar la narracion
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b OV0: desde sus origenes, el inicio de sucesos
en orden cronoldgico, en orden sucesivos tal
oual ocurrieron
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INICIO DESARROLLO FINAL

TN MEDTA RES:*POR EL MEDID”
Es deciv comienzan en el nudo

° L J

s= o - —

o ®
° 20,0

/0 ® o\ /.0'0‘.\ [}
:.0 . =) e =X ®

° ) e o

%o %8

DESARROLLO  DESARROLLO/INICIO  FINAL

TN EXTREMA RES: S0 aquellos que se cuentan
desde ¢l final. Son los relatos que comienzan a
contarse por la escena final o por desenlace
del conflicto.
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TINAL DESARROLLO/ INICIO FINAL



INICTO

DESARROLLO

CONTRAPUNTO: Son relatos con historias com-
| partidas o paralelas que se llegan o entrelazar
en un determinado momento.

FINAL



Téecnicas narrativas para una
historia ilustradas:

RACCONTO:

Es wna visita al pasado. El relato comienza
en ¢l presente y por algan motivo hay
wna retrospectiva ol pasado, y desde ese
Tiempo Se empieza a narvar en orden
cronologico.

PASADO

PRESENTE

CORTES:

Son pausas que don espacios o wa inter-
vencion narvativa diferente o a una
repeticion.

INICIO FINAL

FLASRBACK/
FLASHFORWARD:

El flashback o analepsis es wna visito
relampago al pasado dentro del presente
de un relato. Se usa para recordar,
contextualizar o advertir.

El flashforward prolepsis es un viaje
rapido al futuro, como wn presagio o
vision. Siempre se vuelve al presente en
la historia

PASADO FUTURO

PRESENTE PRESENTE

REPETICIONES:

La historia se repite para modificar
gradualmente o dramdticamente un
evento. Son historins ciclicas.

CRESCENDDS

DECRESCENDIS

L& HISTORIA SE REPITE

ESTRUCTURA
REVERSIBLE:

Es una estructura In extrewa res. La
historia se cuenta desde el final hasta el
principio. No hay viajes al pasado. Expre-
samente es contada de forma inversa

FINAL INICTO

TIEMPOS
PARALELDS:

Historin que ocurren en tiempos Simulta-
neos. En libros ilustrados el formato puede
ser un recurso wuy il para propuestas
narrativas novedosas.



RELATIVIDAD
DEL TIEMPO:

PUZZLE O
ROMPECABEZAS:

CAJIAS CHINAS:

La duracion del tiempo no es igual para
todos aquel que lo experimenta. Este
puede variar y ser un recurso ficcional i
se Lonsidern que en un wismo fragmento
del tiepo pueden coexistiv muchos.

Estructura mos compleja que va dejando
pistas al lector o espectador para que
PoCo & poco oy descubriendo cual ¢s el
orden de las cosas

Similar a la la watruskas wna historia
dentro de otra y asi sucesivamente . De
W SUCeso puede nacer otro nuevo rumbo.
Se relaciona con el concepto fractal, una
serie de mundos inmersos en otros.

®

LaP

CIRCULARIDAD:

FINALES ABIERTOS:

PUNTOS DE VISTAS:

La historia terming en el mismo punto en
donde empieza. El relato al parecer
vaelve a sus inicios que haber acontecido
pava que cobre relevancia esa epanadiplo-
sis. (Epanadiplosis: Figura vetorica de
CoNSHrUCLIoN que consiste en terminar
wn verso o una frase con la wisma pola-
bra con la que empieza.)

Lla historia o supone un final absoluto,
sugiere que el conflicto podria continuar
porque el desenlace es inconcluso.

Dependiendo de la perspectiva en que se
encuentre wna historia, la version de esta
puede cambiav, los tiempos se pueden
alterar y las formas de construir el relato
también.

®




Preguntas a un texto:

- PERSONAJES Y SUS DISTINTOS NIVELES DE IMPORTANCIA.
- ESCENARIDS
- EPOCA
- LTEMA PRINCIPAL?
- LTEMAS SECUNDARIDS? N
- iDE, QUE FORMA SE DIRIGE AL LECTOR? ( ENSERA, MORALIZA, ADVIERTE, £TC.)
- LQUE SUSTANTIVOS DEL TEXTD RESUMEN EL RELATO7
- LQUE ADJETIVOS DEL TEXTD CARACTERIZAN RELATO?
- LQUE VERBDS SON FUNDAMENTALES?
- CUAL ES EL GRAN MOMENTD GQUE DEFINE PARA VOS LA HISTORIA?
- LTE GUSTO7, LLD ODIASTE? iPOR QUE?
- VESTUARID , o ,
- LDS PERSONAJES JQUE REPRESENTAN? :CON QUE SIMBOLDS LOS ASDCIARIAS?
- ik QUE DTROS PERSONAJES, NO SOLD LITERARIDS, TE RECUERDAN?
- LQUE ELEMENTOS DEL PERSONAJE TE RESULTAN MAS GRAFICDS?
- LQUE ESCALAS VISUALIZAS?
- LQUE DBJETOS HABITAN EL RELATO?
- LQUE ENCUADRES TE PARECEN L0S MAS AJUSTADDS PARA NARRARLD?
- EL ANALISIS ND SE AGDTA EN ESTA LISTA, SE PUEDE AGREGAR TODAS LAS PREGUNTAS
QUE SE CONSDEREN NECESARIAS. DISTINTAS PERSONAS DISTINTAS INTERPELACIONES



Secundario

Personajes
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Escenarios



Recursos

Monumentos



Apovo visual



Otros recursos a considerar

FORMA DEL LIBRO: FORMATO DEL LIBR
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Pothi Abainico Bl PLEGADO:

Paralelo. ——
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FLENENTO PLASTICO:
Tipoarafio

Cﬁ%?

La imdgen
lbonicidad
Perspectiva

FLENENTOS CONPOSITIVO:

Tamano
Posicion
Espacio

MATERIALES:

Papel
Telas
0tros




?@M%m@
i



Bitacora

CRERTIVA!

tomar notas nos ayuda a ampliar
nuestra biblioteca menta, en ell
anotas ideas, emociones. Una bitdcora
implica wna pausa y wn encuentro con
l0 que llevamos dentro, pero también
con 10 que nos impacta del afuero.

Anotaciones Graficas y
Anotaciones esoritas
fotos

Recortes

objetos (flores, hojas,
envoltorios...)




Aplicacion de las técnicas
de wateriales

Anotaciones esoritas



Tablero
INSPIRADORY

Es una hervamienta gracias a la cual
se vonsigue tener las ideas claras
PAYO ANANZAY 0 AFYANCOY WN proyesto,
0VgANIZAS imagenes que Te Sirvan de
reterencios.

Formas

Paleta crondtica
Sentimientos
Texturas

oTeRs
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