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Ilustración narrativa para proyectos editoriales

Atmósfera Gráfica



Agenda
Presentación 
• La ilustración narrativa
• Recursos narrativos para conceptualizar las ilustraciones
• Recursos técnicos creativos para encontrar tu voz gráfica
Experimentación y práctica 

Objetivo del tal ler: Aprender los principales re-
cursos narrativos y técnicas creativas para ilustrar 
proyectos editoriales.



 Qué hago?

Cómo
Dónde
 y Por qué 
de la ilustración? 
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Ilustración Narrativa

Es la que cuenta una historia, ella nos 
explica una acción concreta que trasmite 
una sensación, y los ilustradores deben 
pretende ser siempre fieles a la descrip-
ción literal.



Margarita de Bayle
Margarita está linda la mar,
y el viento,
lleva esencia sutil de azahar;
yo siento
en el alma una alondra cantar;
tu acento:
Margarita, te voy a contar
un cuento:

Esto era un rey que tenía
un palacio de diamantes,
una tienda hecha de día
y un rebaño de elefantes,
un kiosko de malaquita,
un gran manto de tisú,
y una gentil princesita,
tan bonita,
Margarita,
tan bonita, como tú.

Una tarde, la princesa
vio una estrella aparecer;
la princesa era traviesa
y la quiso ir a coger.

La quería para hacerla
decorar un prendedor,

con un verso y una perla
y una pluma y una flor.
Las princesas primorosas
se parecen mucho a ti:
cortan lirios, cortan rosas,
cortan astros. Son así.

Pues se fue la niña bella,
bajo el cielo y sobre el mar,
a cortar la blanca estrella
que la hacía suspirar.

Y siguió camino arriba,
por la luna y más allá;
más lo malo es que ella iba
sin permiso de papá.

Cuando estuvo ya de vuelta
de los parques del Señor,
se miraba toda envuelta
en un dulce resplandor.

Y el rey dijo: «¿Qué te has hecho?
te he buscado y no te hallé;
y ¿qué tienes en el pecho
que encendido se te ve?».

La princesa no mentía.
Y así, dijo la verdad:
«Fui a cortar la estrella mía
a la azul inmensidad».
Y el rey clama: «¿No te he dicho
que el azul no hay que cortar?.
¡Qué locura!, ¡Qué capricho!...
El Señor se va a enojar».

Y ella dice: «No hubo intento;
yo me fui no sé por qué.
Por las olas por el viento
fui a la estrella y la corté».

Y el papá dice enojado:
«Un castigo has de tener:
vuelve al cielo y lo robado
vas ahora a devolver».

La princesa se entristece
por su dulce flor de luz,
cuando entonces aparece
sonriendo el Buen Jesús.

Y así dice: «En mis campiñas
esa rosa le ofrecí;
son mis flores de las niñas

que al soñar piensan en mí».

Viste el rey pompas brillantes,
y luego hace desfilar
cuatrocientos elefantes
a la orilla de la mar.
La princesita está bella,
pues ya tiene el prendedor
en que lucen, con la estrella,
verso, perla, pluma y flor.

* * *

Margarita, está linda la mar,
y el viento
lleva esencia sutil de azahar:
tu aliento.

Ya que lejos de mí vas a estar,
guarda, niña, un gentil pensamiento
al que un día te quiso contar
un cuento.

PRÁCTICA
Cuales son los personajes



Para crear una ilustración narrativa se 
puede partir de dos ideas:

1. Centrarse en una idea puntual del texto 
que cuente una pequeña cosa. 

Una princesa traviesa ..
P u e s  s e  f u e  l a  n i ñ a  b e l l a ,

b a j o  e l  c i e l o  y  s o b re  e l  m a r ,
a  c o r t a r  l a  b l an c a  e s t re l l a

q u e  l a  h a c í a  s u s p i r a r .



Una princesa
Una estrella
mar
cielo



2. Tomar varias ideas de toda la narración e 
integra en una ilustración.  Podemos crear 
ilustraciones extremadamente narrativas 
tanto que no necesiten texto pues se 
entienden por si sola.

Un rey ostentoso
E s t o  e ra  un  re y  q u e  t e n í a
un  p a l a c i o  d e  d i am an t e s ,
un a  t i e n d a  h e ch a  d e  d í a

y  un  re b a ñ o  d e  e l e fan t e s ,
un  k i o s k o  d e  m a l a q u i t a ,
un  g ran  m an t o  d e  t i s ú ,
y  un a  g e n t i l  p r i n c e s i t a ,

V i s t e  e l  re y  p o m p a s  b r i l l an t e s ,
y  l u e g o  h a c e  d e s f i l a r

c u a t r o c i e n t o s  e l e fan t e s
a  l a  o r i l l a  d e  l a  m a r .



Un rey
Una Princesa
Un palacio
tienda
kiosko

manto
desfile de Elefantes 
Mar
Una estrella
una historia 



La ilustración Narrativa se utiliza en los 
siguientes proyectos editoriales:

COMIC

Nov
ela

G
ra

fic
a

Rita
Lorem ipsum

cómic

Novela Gráfica

Libros ilustrado y libro Álbum

Story board

Libro ilustrado: la ilustración acompaña al texto
Libro álbum: la ilustración forma parte de la narrativa 
y aporta.

Cómic o historieta suelen ser delgados y tienen 
una edición de bolsillo,  y tienen periodicidad.

Novelas gráficas son más gruesas y duras. Tiene un 
principio y un fin, aunque puede haber sagas.

Storyboard o guion gráfico: es un conjunto de ilustra-
ciones mostradas en secuencia con el objetivo de 
servir de guía para entender una historia



Tema:
Es el subtexto o matiz. De que se trata la historia 
y al final que reflexión general deja. Es la esencia 
temática que el autor quiere expresar.

Recursos Narrativos para que 
nuestras ilustraciones expresen 

1.
La historia y sus componentes:

PRÁCTICA
Cúal es el temas 



Idea:
Es la forma en que se decide contar la historia, es la 
manera en la que el autor la expone, la transmite, es 
una decisión de fondo y forma.
Literaria, lírica, teatral, cinematográfica, oral, entre 
otras.

2.

Forma: (estructura del tema de 
acuerdo con las características de un 
género específico). La manera mas 
material de expresarlo

Fondo: incluye todo aquello que que-
remos decir: ideas, conceptos, senti-
mientos, percepciones, experiencias, 
recuerdos. Un mundo ficcional



Conflicto: 
Son las fuerzas implicadas en la historia, todo 
aquello que genere un movimiento. Es acción, 
transformación mutación, cambio.

Puede haber varios tipos:

•De un personaje: conflicto interno, una pre-
gunta por contestar, un obstáculo por vencer, 
se cuestiona el yo.

•Varios personajes: por convivencia, por inte-
reses de los diversos personajes. 

•Fuerzas contraria u opuestas: diferencias por 
oposición, se enfrentan se atacan. Se repelen .

•Movimiento o transformación: acción de 
querer cambiar algo

3.

Un personaje

Varios personaje

Fuerzas Contrarias u
opuetas

Transformación



Argumento: 
Es la cadena de justificaciones, al razonar de 
los cambios dentro de la historia. El porque de 
las motivaciones, decisiones y/o acciones de 
los personajes o situaciones que van dándole 
movimiento al relato.

4.



Personajes: 
Persona o ser ficticio creado para caracterizar, drama-
tizar y expresar las intenciones narrativas del autor. 
Es el recipiente en donde reside la carga dramática de 
la historia.

Las historias pueden nacer de personajes con perfiles 
internos muy definidos, pero también de características 
físicas y morfológica.

Nombre
Estereotipos
Forma
Arquetipo

5.



Relación entre 
personajes: 
Correspondencia, conexión y contrapunteo entre los personajes 
involucrados en una historia. Gracias a esta relación se 
conoce la superficie, la intención y la manifestación de 
estos. Los personajes se pueden resignificar entre esto 
revelando diferentes facetas.
Resignificación
Superficie- Intención y manifestación.

6.



Realidad dramática: 
Las reglas, los acuerdos ficcionales que encierra el 
universo creado es la lógica que pertenece al mundo 
de ficción que se ha construido y que el lector es 
capaz de creerlo con todas sus posibilidades.

7.



Género: 
El tono, grupo o categoría en la que se clasifica 
una obra narrativa dependiendo de su estilo, 
voz y contenido.

8.

Dramatico

Cómico

Terror

Melancólico

Poético



A Margarita Debayle

*  *  *

M a rg a r i t a ,  e s t á  l i n d a  l a  m a r ,
y  e l  v i e n t o
l l e v a  e se n c i a  s u t i l  d e  a z a h a r :
t u  a l i e n t o .

M a rg a r i t a  e s t á  l i n d a  l a  m a r ,
y  e l  v i e n t o ,
l l e v a  e se n c i a  s u t i l  d e  a z a h a r ;
y o  s i e n t o
e n  e l  a l m a  un a  a l o n d ra  c an t a r ;
t u  a c e n t o :
M a rg a r i t a ,  t e  v o y  a  c o n t a r
un  c u e n t o :

U n a  t a rd e ,  l a  p r i n c e s a
v i o  un a  e s t re l l a  a p a re c e r ;
l a  p r i n c e s a  e ra  t r av i e s a
y  l a  q u i s o  i r  a  c o g e r .

L a  q u e r í a  p a ra  h a c e r l a
d e c o ra r  un  p re n d e d o r ,
c o n  un  ve r s o  y  un a  p e r l a
y  un a  p l u m a  y  un a  f l o r .

L a s  p r i n c e s a s  p r i m o r o s a s
se  p a re c e n  m u ch o  a  t i :
c o r t an  l i r i o s ,  c o r t an  
r o s a s ,
c o r t an  a s t r o s .  S o n  a s í .

Y  s i g u i ó  c am i n o  a r r i b a ,
p o r  l a  l un a  y  m á s  a l l á ;
m á s  l o  m a l o  e s  q u e  e l l a  i b a
s i n  p e r m i s o  d e  p a p á .

C u an d o  e s t uv o  y a  d e  v u e l t a
d e  l o s  p a rq u e s  d e l  S e ñ o r ,
s e  m i r a b a  t o d a  e nv u e l t a
e n  un  d u l c e  re s p l an d o r .

Y  e l  re y  d i j o :  « ¿ Q u é  t e  h a s  h e ch o ?
t e  h e  b u s c a d o  y  n o  t e  h a l l é ;
y  ¿ q u é  t i e n e s  e n  e l  p e ch o
q u e  e n c e n d i d o  s e  t e  ve ? »

Y  e l l a  d i c e :  « N o  h u b o  i n t e n t o ;
y o  m e  f u i  n o  s é  p o r  q u é .
P o r  l a s  o l a s  p o r  e l  v i e n t o
f u i  a  l a  e s t re l l a  y  l a  c o r t é » .

Y  e l  p a p á  d i c e  e n o j a d o :
« U n  c a s t i g o  h a s  d e  t e n e r :
v u e l ve  a l  c i e l o  y  l o  r o b a d o
v a s  a h o ra  a  d e v o l ve r » .

L a  p r i n c e s a  se  e n t r i s t e c e
p o r  s u  d u l c e  f l o r  d e  l u z ,
c u an d o  e n t o n c e s  a p a re c e
s o n r i e n d o  e l  B u e n  J e s ú s .

Y  a s í  d i c e :  « E n  m i s  c am p i ñ a s
e s a  r o s a  l e  o f re c í ;
s o n  m i s  f l o re s  d e  l a s  n i ñ a s
q u e  a l  s o ñ a r  p i e n s an  e n  m í » .

V i s t e  e l  re y  p o m p a s  b r i l l an t e s ,
y  l u e g o  h a c e  d e s f i l a r
c u a t r o c i e n t o s  e l e fan t e s
a  l a  o r i l l a  d e  l a  m a r .

Y a  q u e  l e j o s  d e  m í  v a s  a  e s t a r ,
g u a rd a ,  n i ñ a ,  un  g e n t i l  p e n s am i e n t o
a l  q u e  un  d í a  t e  q u i s o  c o n t a r
un  c u e n t o .

E s t o  e ra  un  re y  q u e  t e n í a
un  p a l a c i o  d e  d i am an t e s ,
un a  t i e n d a  h e ch a  d e  d í a
y  un  re b a ñ o  d e  e l e fan t e s ,
un  k i o s k o  d e  m a l a q u i t a ,
un  g ran  m an t o  d e  t i s ú ,
y  un a  g e n t i l  p r i n c e s i t a ,
t an  b o n i t a ,
M a rg a r i t a ,
t an  b o n i t a ,  c o m o  t ú .

P u e s  s e  f u e  l a  n i ñ a  b e l l a ,
b a j o  e l  c i e l o  y  s o b re  e l  m a r ,
a  c o r t a r  l a  b l an c a  e s t re l l a
q u e  l a  h a c í a  s u s p i r a r .

L a  p r i n c e s a  n o  m e n t í a .
Y  a s í ,  d i j o  l a  ve rd a d :
« F u i  a  c o r t a r  l a  e s t re l l a  m í a
a  l a  a z u l  i n m e n s i d a d » .

Y  e l  re y  c l am a :  
« ¿ N o  t e  h e  d i ch o  q u e  e l  a z u l  
n o  h ay  q u e  c o r t a r ? .
¡ Q u é  l o c u ra ! ,  ¡ Q u é  c a p r i ch o ! . . .
E l  S e ñ o r  se  v a  a  e n o j a r » .

L a  p r i n c e s i t a  e s t á  b e l l a ,
p u e s  y a  t i e n e  e l  p re n d e d o r
e n  q u e  l u c e n ,  c o n  l a  e s t re l l a ,
ve r s o ,  p e r l a ,  p l u m a  y  f l o r .

Rubén Darío



 en la obra!
NO LINEALIDAD¡

Ilustración narrativa para proyectos editoriales



1. 2. 3.Inicio Nudo FINAL

Cómo contar una historia 
de forma visual ?

Historia: 

serie de eventos que ocurren de 
forma ordenada y cronológica, 
esta se compone de 3 actos dra-
máticos: Inicio, nudo y desenlace, 

comienzo Desarrollo Desenlace

El relato: 

es la forma en que el autor, ilustrador 
decide organizar esos eventos de 
forma diferente en pro de la crea-
ción de la narrativa del autor.



Formas de ordenar la narración

INICIO DESARROLLO FINAL

AB OVO: desde sus origenes, el inicio de sucesos 
en orden cronológico, en orden sucesivos tal 
cual ocurrieron

DESARROLLO DESARROLLO/INICIO FINAL

IN MEDIA RES:“por el medio” 
Es decir comienzan en el nudo

FINAL DESARROLLO/INICIO FINAL

IN EXTREMA RES: son aquellos que se cuentan 
desde el final. Son los relatos que comienzan a 
contarse por la escena  final o por desenlace 
del conflicto.



INICIO DESARROLLO FINAL

CONTRAPUNTO: Son relatos con historias com-
partidas o paralelas que se llegan a entrelazar 
en un determinado momento.



Técnicas narrativas para una 
historia ilustrada:

Presente Presente Presente INICIOFINAL

PASADO

Es una visita al pasado. El relato comienza 
en el presente y por algún motivo hay 
una retrospectiva al pasado, y desde ese 
tiempo se empieza a narrar en orden 
cronológico. 

Es una estructura In extrema res. La 
historia se cuenta desde el final hasta el 
principio. No hay viajes al pasado. Expre-
samente es contada de forma inversa

El flashback o analepsis es una visita 
relampago al pasado dentro del presente 
de un relato. Se usa para recordar, 
contextualizar o advertir. 
El flashforward prolepsis es un viaje 
rapido al futuro, como un presagio o 
visión.  Siempre se vuelve al presente en 
la historia

Racconto: Flashback/
flashforward:

Estructura
reversible: 

PASADO FUTURO

INICIO FINAL LA historia se repite

Crescendos

Cortes:  Repeticiones: Tiempos
paralelos:  

Son pausas que dan espacios a una inter-
vencion narrativa diferente o a una 
repetición.

Historia que ocurren en tiempos simulta-
neos. En libros ilustrados el formato puede 
ser un recurso muy útil para propuestas 
narrativas novedosas.

La historia se repite para modificar 
gradualmente o dramáticamente un 
evento. Son historias cíclicas.

deCrescendos



Relatividad
del tiempo:  

Puzzle o 
Rompecabezas:  

Cajas Chinas:   

La duración del tiempo no es igual para 
todos aquel que lo experimenta. Este 
puede variar y ser un recurso ficcional si 
se considera que en un mismo fragmento 
del tiepo pueden coexistir muchos. 

Similar a la la matruskas una historia 
dentro de otra y asi sucesivamente . De 
un suceso puede nacer otro nuevo rumbo. 
Se relaciona con el concepto fractal, una 
serie de mundos inmersos en otros.

Estructura mas compleja que va dejando 
pistas al lector o espectador para que 
poco a poco vaya descubriendo cual es el 
orden de las cosas 

Circularidad:  Finales abiertos:   Puntos de vistas:    

La historia termina en el mismo punto en 
donde empieza. El relato al parecer 
vuelve a sus inicios que haber acontecido 
para que cobre relevancia esa epanadiplo-
sis. (Epanadiplosis: figura retórica de 
construcción que consiste en terminar 
un verso o una frase con la misma pala-
bra con la que empieza.)

Dependiendo de la perspectiva en que se 
encuentre una historia, la versión de esta 
puede cambiar, los tiempos se pueden 
alterar y las formas de construir el relato 
también. 

Lla historia no supone un final absoluto, 
sugiere que el conflicto podria continuar 
porque el desenlace es inconcluso.



Preguntas a un texto:

- Personajes y sus distintos niveles de importancia.
- Escenarios
- Época
- ¿Tema principal?
- ¿Temas secundarios?
- ¿De qué forma se dirige al lector? ( Enseña, moraliza, advierte, etc.)
- ¿Qué sustantivos del texto resumen el relato?
- ¿Qué adjetivos del texto caracterizan relato?
- ¿Qué verbos son fundamentales?
- ¿Cuál es el gran momento que define para vos la historia?
- ¿Te gustó?, ¿lo odiaste? ¿por qué?
- Vestuario
- Los personajes ¿qué representan? ¿con qué símbolos los asociarías?
- ¿A qué otros personajes, no solo literarios, te recuerdan?
- ¿Qué elementos del personaje te resultan más gráficos?
- ¿Qué escalas visualizás?
- ¿Qué objetos habitan el relato?
- ¿Qué encuadres te parecen los más ajustados para narrarlo?
- El análisis no se agota en esta lista, se puede agregar todas las preguntas 
que se consideren necesarias. Distintas personas distintas interpelaciones



Preguntas a un texto:

Personajes

Principal Secundario



Escenarios



Monumentos Recursos



Apoyo visual



Otros recursos a considerar
Forma del Libro:

Plegado:Pothi Abanico

Códice

Pop up

Mariposa BolsaCuadernillos

Paralelo

Paralelo doble

Envolvente

Acordeón

Apaisado
Portaretrato

Acordeón

Ventana

formato del libro

Troquel
Lengüetas y 
ventanas



ElEMENTo PLástico:

ELEMENTOS COMPOSITIVO:

Tipografía
Color
La imágen 
Iconicidad
Perspectiva

Tamaño
Posición
Espacio

Materiales:
Papel
Telas 
otros



 CREATIVOS!
Técnicas ¡

Ilustración narrativa para proyectos editoriales



 CREATIVa!
Bitácora¡  

Anotaciones Gráficas y 
Anotaciones escrítas
fotos 
Recortes
objetos (flores, hojas, 
envoltorios...) 

tomar notas nos ayuda a ampliar 
nuestra biblioteca menta, en ella 
anotas ideas, emociones. Una bitácora 
implica una pausa y un encuentro con 
lo que llevamos dentro, pero también 
con lo que nos impacta del afuera.



Aplicacion de las técnicas 
de materiales

Anotaciones Gráficas

Anotaciones escritas 



 INSPIRADOR!
Tablero¡

Formas
Paleta cronática
Sentimientos
Texturas 
Tipografía 
OTRAS  

Es una herramienta gracias a la cual 
se consigue tener las ideas  claras 
para avanzar o arrancar un proyecto, 
organizas imagenes que te sirvan de 
referencias.

Julio 2020
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